begin integer P §
p:=1;
Z: wvvyvvy
ifp= 1 then go to A else
ifp=2thengotoBelse
il'p==3thengotoCelse
goto D3
A: vwww;gotosr;
B: vvvvvvv;gotos;
C: vvv‘vvvv;gotos;
D;vvvvvvv;
S:p:=p+ 1;
ifp<5thengotoz
end

Tento zdpis i program. ktery na jeho z4klad® prekladal gestavi, je viak dosti 10z~
sahiy. V ALGOLu mdme yiak prostfedek zvany pFepinac, ktery je analogicky pro-
ménné spojce, jak ji zndme z blokového schématu, jimZ 1ze takovéto ptipady zvldd-
nout lépe.

Zdpis pFepl'naEe_ md tvar
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Zde S & identifikdtor pfepinate, & aritmeticky vyraz. Zapis prepinate pokliddme
rovnéi za cilovy vyraz. Mizeme jej tedy (stv. odst. 4.4) zapsat za g0 to do skokového
ptikazu nebo miZe bjt skutednym parametrem, ktery odpovidd formdlnimu para-
metru druhu label. _
Deklaraci p.‘r’ep:’nad‘e zapisujeme takto:
rswitch.f e g, ~~ €

Zde S e identifikdtor pi"epinaée, €,€,~~ "~ @ je seznam cilovych vyrazi, t.
bud navésti nebo opét zdpisd prepinall (nebo podminénirch cilovich vyrazd, viz
odst. 7.3)-

Hodnotu zapisu prepinate stanovime takto: Cilové vyrazy Vv deklaraci si otislu-
jeme zleva doprava 1, 2,3,... Vy&islime aritmeticky vyraz g (neni—li typu integers
pfevedeme jej na tento typ obdobng jako aritmetické vyrazy v indexech viz POZN.
3.6.3), 2 podle hodnoty takto ziskané vybereme Z& seznamu cilovych yyrazi v dekla-

l raci prepinale odpovidajici vyraz. Je-li timto yybranym cilovym vyrazem ndvEsti,
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je hodnotou zapisu prepinale toto ndvést, je-li jim z4pis prepinade, uréujeme hod-
notu zapisu prepinate opét podle tohoto pravidla. Hodnotu cilového vyrazu v sezna-
mu cilovych yyrazll v deklaraci piepinate zjisfujeme pokaZdé znovu, kdyZ je tento
cilovy vyraz vybran. U proménn)?ch, které se tohoto vyhodnocovéni aastni, (napf-
tim, %2 jsou obsaZeny v & z4pisu p‘fepinaﬁe) pritom u¥ivame téch hodnot, jichZ tyto
proménné pravé nabyvaji. Je-li hodnota aritmetického vyrazu £ nekladnd nebo vEtai
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neZ pofet cilovych vyrazi v deklaraci, neni hodnota zapisu prepinate definovana.
ptiklad 1: Predchdzejici piiklad miZeme pomoci prepinale zapsat taklo:

begin integer P :
switch SW = A BC,D;
p:=1;
Z: NETEATA A
go to SW [p]
A: vvvvvvv;gotos;
B: vvvvvvv;gotos;
C: vvvvvvv;gotos;
D-.vvvvvv'v;
S:p:= p+1l;
ifp < 5 then go to Z
end

Je-litedy PV dobg, kdy mdme provést skok g0 to SW([p], pravé rovno ttebas 3, odp¢
&tame v seznamu cilovy'!ch vyrazll prepinale SWiieti vyraz, j. navesti C a provedert

tedy go to C.
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